Klasyfikacja

Klasyfikowanie wymaga posiadania statego punktu odniesienia, w tym przypadku jest nim
aplikacja internetowa o nazwie ,Koder” (dostepna na mojej stronie — www.krechy.pl).
Koder jest interaktywnym zbiorem stéw i poje¢ zaczerpnietych z stownikow, z literatury
technicznej oraz z mowy potoczne;j.

Pojecia zawarte w koderze bedg docelowo uszeregowane nastepujgco:
koder jest podzielony na dziewie¢ (9) dziatow tematycznych,

e kazdy dziat jest podzielony na dziewiec¢ (9) grup,

e kazda grupa jest podzielona na sto (100) klas ,

e kazda klasa jest podzielona na sto (100) rodzajéw.

Przyktadowy zapis wyglgda nastepujgco:

E-11-1909

(kod klasyfikaciji jest strukturg drzewiastg) gdzie:
E etap (jest 36 etapéw oznaczonych jedno-znakowo np.: E -"element”),
1 dziat (docelowo 9 dziatéw tematycznych oznaczonych jedno-cyfrowo np.: E-1 -"d-mech”),
1 grupa (jest 9 grup/dziat oznaczonych jedno-cyfro np.: E-11 -"sktadnik”),
19 klasa (docelowo 100 klas/grupe np.: E-11-19 -“jednorodny”),
09 rodzaj (docelowo 100 rodzajéw/klase np.: E-11-1909 -"odlew”).

jest mozliwos¢ odczytania w nastepujgcy sposéb:
E-11-1909 (,element_d-mech_sktadnik_jednorodny_ odlew”)

Koder jest wyposazony w wiasng wyszukiwarke, ktora wskazuje dane pojecie, wystarczy
wpisac kilka znakéw stowa i zatwierdzi¢ klawiszem ENTER, nastepnie wyswietlona
zostanie lista podpowiedzi.

Prosze wybra¢ wskaznikiem myszki interesujgcg nas podpowiedz, a zostaniemy
przeniesieni do danego hasta w otwartym oknie kodera, nastepne czynnos¢ prosze
wykona¢ zgodnie z instrukcjg zawartg na podstronie o nazwie pomocne narzedzia.
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http://www.krechy.pl/
http://krechy.pl/4,pomocne-narzedzia.htm

Wyszukiwarka potrafi rowniez wskazac¢ wartos¢ kodu, aby to unaocznic¢ prosze wkleié¢ np.:
E-11-1909 (jak na powyzszym obrazku) i zatwierdzi¢ klawiszem ENTER:

stawowa [} Mechanika- Przetwornik

BF) Osprzet- Chroniacy

Osprzet- Roboczy

¢

Relacja- Kinematyczna

skopiowany kod kla- l AI=ETE
l syfikacji wkie] tutaj B ﬁ L1909

iloSC pojec: 2 974, wersja: 1.1, realizaca: agressop -

Skutkuje to wyswietleniem podpowiedzi (,odlew”) oczywiscie funkcjonalnosc¢ kodera jest
zachowana i po wskazaniu stowa np.: ,odlew” zostaniemy przeniesieni do danego hasta w
otwartym oknie kodera. Dalej prosze postgpi¢ zgodnie z wczesniejszg z instrukcja.

Kilka stéw uzupetnienia na temat zastosowanej metody klasyfikacji.

Pliki zapisujemy do tak zwanego ,magazynu” w czym pomaga dostepny na stronie plik
arkusza kalkulacyjnego zapisany w darmowym programie OpenOffice.org Calc (nawiasem
mowigc jest to bardzo dobry program i wydajny z intuicyjng obstugg potrafi otwierac i
zapisywac pliki w formacie Excel-a).

Sugerowat bym aby w nazwach elementéw nie wplata¢ nazw gtéwnych wyrobow badz
zespotow, w ktérych skiad te bryty, czesci, detale, elementy czy tez fragmenty wchodza,
wprowadza to zamet w chwili gdy zaczniemy uzywac tych ,elementow” w innych
zespotach lub wyrobach.

Podstawowym zadaniem systemu klasyfikacji jest mozliwos¢ odszukania zadanego pliku,
temu zadaniu stuzy kod wygenerowany w koderze. Wyszukiwanie prowadzimy sitami
arkusza kalkulacyjnego spetniajgcego funkcje prostej bazy danych, w ktérym filtrujemy
wartosci kodu pobrane z kodera.

Arkusz nadaje tez wartosc -ID- w chwili wklejenia danych do kolumny A.

Prosze nie zapomnie¢ o wklejaniu do arkusza tak zwanej - Sciezki dostepu do pliku w
systemie - w kolumnie Z.

Wartosc¢ -ID- zostanie wpleciona w nazwe pliku, oraz w inne wartosci przygotowane dla
tabelki rysunkowe;j.



Z powyzszego wynika, ze koder stosuje klasyfikacje technologiczno-konstrukcjna,
w przypadku klasyfikacji kompletacyjnej w danych wyrobach lub zespotach - to sugeruje
metode zero jedynkowa.

Co to znaczy?

Nie ma mozliwos¢ wygenerowania klasyfikatora kompletacyjnego w postaci ogoélno-
dostepnej, dlatego musimy to wykonac recznie w arkuszu zatadowujgc dane metodg zero
jedynkowg w odpowiednie pola, w zakresie oznaczonym nagtéwkiem kompletacja.
Oczywiscie sg firmy ktore oferujg systemy uszyte na miare, tego typu programy potrafig
wykonac tego typu klasyfikacje lecz sg to produkty dedykowane do okreslonych
zastosowan, za odpowiednig cene.

Informacje uzupetniajace.

Dekompozycja czyli roztozenie wytworu na cztony, przeprowadzimy postepujgc wg.
ponizszego schematu hierarchii:

System
- skoordynowany uktad elementéw , zbior tworzgcy pewng catos¢, uwarunkowang
statym, logicznym uporzgdkowaniem jego czesci sktadowych

Zespot
- komplet narzedzi, przyrzadow, urzgdzen spetniajgcych okreslong funkcje;
- czesc¢ urzagdzenia skfadajgcego sie z wielu elementéw, jednostek, grup, innych
zespotow.

Grupa
- pewna liczba jednostek skupiona w wyodrebniajgca sie catosc; zespdt, rodzina.
- proponuje nazywac ztozenie elementow - bez mozliwosci ruchu np.
znitowanych, zgrzanych, spawanych

Jednostka
- wyodrebniona, jednolita catos¢, podstawowa catosc¢ organizacyjna bedgca czgstkg
wiekszego zespotu.
- wykonany przez innego wytworce (np. pojedynczy przedmiot, rzecz, jednostka
napedowa, statek)

Element
- czesc¢ sktadowa jakiejs catosci; element konstrukcyjny maszyny, np. nity, Sruby,
nakretki, waty.
- finalny samodzielny (np. pomalowany , ocynkowany lub wypraska-plastikowa).

Detal
- szczegot wehodzgey w skfad czegos,drobiazg. Drobny element budowlany lub
dekoracyjny. Detale elewacji, wnetrza.
- gotowy samodzielny (bez obrobki finalnej, wykanczajgcej).

Czesé
- wycinek jakiej$ catosci, bedgcy wynikiem podziatu, kawatek, odcinek, utamek.
- wstepnie przetworzona np. przygotéwka surowa (pocieta i przygotowana do dalszej
obrobki).



Bryta
- ciato, ktérego sciany stanowig figure powstatg przez obrét innej figury dokota jej osi
symetrii, np. walec -obrot prostokgta, stozek -obrot trojkata.
- pozwala okresli¢ obszar w ktorym mozemy wygenerowac funkcjonalny element

Fragment
- wycinek (np. kawatek wiekszej czesci,sktadnik wspaolny dla innych detali,
elementow) urywek.
- fragment konstrukcyjny (czes¢ elementu konstrukcyjnego, wyrdzniajgca sie pod
wzgledem budowy i przeznaczenia, np. teb nitu, czop watu.

Tak wiec

-fragment jest najnizej w hierarchii jest sktadnikiem obecnym na wszystkich mozliwych
poziomach dekompozycji wytworu.

-bryta moze by¢ na przyktad surowcem zakupowym, masg do przerobki z ktérej mozna
wyodrebni¢ czes¢ materii do obrobki w tym wypadku jest to czes¢ surowa wstepnie
uformowana

-czes¢ jako przygotowka pozwala przejsé poprzez kolejne stadia procesu
technologicznego do fazy przejsciowej zwanej detalem

-detal posiada zasadnicze cechy gotowego elementy takie jak np. ksztatt lub wymiar

-element jest to przetworzony detal czyli np. zahartowany,pokryty powtokg galwaniczng
itp.

Posiadajgc kolekcje czesci detali i elementow mozemy je zgrupowac w
-grupe gdzie elementy mogg by¢ potgczone za pomocg detali np.:nitdw, natomiast

wczeshiej przygotowane czesci mogg byé przyspawane lub zgrzane do istniejgcej juz

grupy lub
-zespot posiadajgcy w sobie inne grupy i elementy

oczywiscie aby dopetni¢ mozliwosci kompletacyjne mozemy dodac kilka jednostek,

na przyktad czesci zakupowych

jednostki napedowej typu silnik elektryczny,

jednostke centralng sterujgcg catym systemem typu (sterownik komputerowy) ktéry jest
umieszczony w jakims$ elemencie blaszanym a moze kompozytowym lub innej grupie
petnigcej funkcje ostonowe, chtodzace itp.

Tak wiec doszlismy do pojecia systemu, ktory jest integralng czescig wytworu, produktu.

Tym produktem moze by¢: maszyna, urzadzenie, przyrzad, aparat, narzedzie.



